Presto! a été créé pour étre jouer dans un délai de
préparation aussi court que possible, pour de courtes
aventures. Pour ce faire, nous suggérons une struc-
ture en trois actes, chacune d'une durée inférieure a
une heure, précédée d'une courte préparation.

Préparation

Choisissez un style, de préférence avec des réfé-
rences évidentes (médiéval-fantastique, enquéte crimi-
nelle), ajoutez une particularité au scénario (les ani-
maux s'expriment par télépathie avec les_humains) et
demandez aux joueurs de faire de méme(les morts-vi-
vants vivent en société). Une fois les personnages
préts, vous pouvez COmImMencer a jouer.

Acte | — Dans I'eeil du cyclone

Commencer la partie directement au coeur de l'ac-
tion, de préférence dans un grand désordre (encerclés
par la Police, un naufrage, une alarme stridulente).
Autorisez les joueurs a contribuer, pour la bonne et
simple raison qu'ils sontla, avecla description du scé-
nario et avec les PNJ.
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Acte Il — Découvertes et intrigues

Il est maintenant temps d’ajouter un choix difficile
(livrer le disque au méchant pour définir un partenariat
durable), une erreur de jugement (le propriétaire de la
taverne était le sorcier déguis€), un mystere (pourquot
cette ombre se déeplace-t-elle ?) approfondir les liens
entre les personnages (mon pere était le mentor de ton
frerel).

Acte lll — Révélations et résolution

Augmentez la tension et les risques (st vous n'es-
caladez pas la forteresse en moins d'une demi-heure, le
missile sera tire) et faites-leur sentir l'ombre de la dé-
faite (vous n‘avez plus de balles et entendez les portes se
verrouiller derriere vous). Ajoutez un twist a l'intrigue
(lamulette du rédeur était la clé du portail) et préparez
une bataille épique ou une confrontation finale dans
laquelle toutes les capacités des personnages (et des
joueurs) seront testées | Récompensez les survivants
(le cas échéant) apres la victoire.
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out ce dont vous avez besoin pour jouer tientdans

ce booklet. Les textes en italique sont des exemples. Ne

vous ‘sentez pas coincé par eux et laisser jaillir votre:™

eréativité.

This work is based on FU: The Freeform Universal RPG
(found at http://www.freeformuniversal.com), by Nathan Rus-

sell, and licensed for our use under the Creative Gommons At-
tribution 3. 0_Unported license (https://creativecommons.org/
licenses/by/3.0/). The Powered By FU logo is @Nathan Russell
and is used with permission.
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